DRUKOWANIE MAPY

DRUKOWANIE MAPY - ® v
narzedzie do tworzenia

wydrukéw kompozycji mapy,
a w przypadku wybranych
obiektéw na mapie takze
z tabelarycznym zestawieniem
danych opisowych. Istnieje
mozliwos¢ dodania do wydruku
m.in. komentarza, skali,
podziatki  liniowej,  strzatki

pétnocy. Wydruki mogg zostac

zapisane do plikbw o roz-
szerzeniu pdf, png, html.

UStUGI DODATKOWE

Q] WYSZUKIWARKA TRAS
— narzedzie do wyszukania
najkrotszej drogi pomiedzy
dwoma wybranymi
punktami adresowymi.

pomoca poczty elektronicznej na dany adres e-mail.

E-KARTKA — umozliwia wystanie biezagcego widoku mapy za

mapy dla zewnetrznych aplikacji/serwiséw internetowych.

SERWER WMS — ustuga polegajaca na udostepnianiu obrazéw

Woystarczy skopiowaé udostepniony adres serwisu i wczyta¢ do
aplikacji, ktéra automatycznie bedzie sie fgczyé z serwerem MSIP.

A
UEL  LINKI DO MAPY — narzedzie do generowania linkédw do
aktualnego widoku mapy wraz z jej ustawieniami.

POMOC - podrecznik pomocy wraz ze spisem tresci.

SLOWNIK POJEC | SKROTOW

OBIEKT PRZESTRZENNY — element mapy prezentowany w postaci
punktu, linii lub powierzchni, posiadajacy lokalizacje przestrzenng
(np. dziatka, budynek).

ATRYBUTY OBIEKTU — dane opisowe obiektu, charakterystyczne
dla danego obiektu i $cisle z nim powigzane. Tworza je dane
liczbowe, tekstowe, daty oraz grafiki (np. obreb, numer dziatki,
powierzchnia).

BAZA DANYCH - miejsce przechowywania informacji
przestrzennych o potozeniu, wielkosci i geometrycznym ksztatcie
oraz danych opisowych okreslajagcych wiasciwosci obiektow.

WARSTWA - forma prezentacji obiektéw przestrzennych na
mapie cyfrowej. Obiekty na warstwie przedstawione sg za pomocg
znakéw graficznych udostepnionych w LEGENDZIE. Warstwy
buduja strukture mapy cyfrowej (GEOPORTALE).

PROFIL — tematyczny zestaw warstw przeznaczony dla wybranej
grupy odbiorcéw (np. profil inwestora, wyborczy). Tworza go
warstwy podstawowe (podktadowe) wystepujace we wszystkich
profilach (np. ulice, dziatki, punkty adresowe) oraz warstwy
charakterystyczne dla danego profilu.

ZAPYTANIE LOGICZNE - zapytania do bazy danych w postaci
zestawu warunkow utatwiajacych wyszukiwanie obiektéw na
mapie. W efekcie system wyszukuje tylko te obiekty, ktérych
atrybuty spetniajg zadane w zapytaniu kryteria.

BUFOR - strefa otoczenia obiektu (linia lub poligon), ktérej granice
sg oddalone o zadang wielko$¢ od obiektu.

KML - format zapisu danych przestrzennych (punkty, linie,
obrazy).

WMS - Web Map Service to miedzynarodowy standard
udostepniania danych przestrzennych w Internecie w postaci
rastrowej.

Urzad Miejski w Gliwicach
ul. Zwyciestwa 21
44-100 Gliwice
tel. (32) 2313042,322313041

Samodzielny Referat Miejskiego Systemu
Informacji Przestrzennej
ul. Jasna 31A
44-100 Gliwice
tel. (32) 338 65 31, fax (32) 338 65 32
sip@um.gliwice.pl

GLIWICE

MIEJSKI SYSTEM
INFORMACJI PRZESTRZENNEJ
(MSIP)

msip-mapa.um.gliwice.pl
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NARZEDZIA KOMPOZYCJI MAPY

"X
m @ = NARZEDZIA NAWIGACYINE — standardowe narzedzia
utatwiajace poruszanie sie po mapie: przesuwanie, przyblizanie, oddalanie,
dopasowanie do zasiegu warstw.

E LEGENDA/WARSTWY - narzedzie otwierania i zamykania okna
legenda/warstwy. Zaktadka WARSTWY dostarcza informacji na temat
aktualnie dostepnych na mapie warstw, ich utozenia wzgledem siebie oraz
widocznosci warstw. Zaktadka LEGENDA prezentuje zastosowang symbolike
na warstwach. Kolejno$¢ warstw w legendzie mozna zmienia¢, tak aby
warstwy lezgce na samej gbrze nie zastanialy tresci warstw nizej
potozonych. Podglad warstw mozna regulowac poprzez ich witgczenie lub
wytaczenie lub ustawienie widocznosciw % (przezroczystosci).
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2. SZKICOWNIK — zaawansowane narzedzie umozliwiajgce utworzenie
wiasnego rysunku na mapie poprzez:

e wrysowanie obiektu dostepnymi narzedziami rysowania lub

narzedziami pomiaru dtugoscii powierzchni,

« kopiowanie obiektéw zinnych warstw,

« stworzenie obiektéw na podstawie bufora o zadanym promieniu,

¢ wczytanie obiektu z pliku KML.

Szkic mozna edytowac, dodac wiasng etykiete opisowa, zmienic¢ kolory,
wyeksportowa¢ do KML, wydrukowaé¢ lub tez wykorzysta¢ do analiz
geometrycznych.
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2 MINIMAPA — zamykane okno z pogladowa
miniaturg miasta Gliwice, zawierajgca granice miasta

DODAJ DANE DO MAPY — narzedzie umozliwiajgce dodanie do mapy
warstw spoza aktualnie wybranego profilu lub dodanie zewnetrznych ustug
WMS. W celu tatwiejszego przeszukiwania zasobu warstwy zostaty oraz gtéwne drogi. Na miniaturze za pomoca
zgrupowane w kategoriach: edukacja, rekreacja, uzbrojenie, Miejscowe prostokata pokazany jest biezacy zasieg mapy.
Plany Zagospodarowania Przestrzennego itd. Przesuwanie prostokata powoduje przesuwanie

przegladanego obrazu mapy.

NARZEDZIA WYSZUKIWANIA
| POZYSKIWANIA INFORMACII O OBIEKTACH

B INFORMACJA O OBIEKCIE — narzedzie do
szybkiego pozyskania informacji o obiektach

Palo powierzchni [m2] 43208
Iasntiator 206601100265
Swurawiasnoie  Wiasnos Gmina

z poszczegdlnych warstw aktualnie widocznych na
mapie poprzez wybdr narzedzia, a nastepnie
klikniecie w obiekt. Dla wybranego obiektu mozna

- Wit opoe -

réwniez wygenerowaé raport (fragment mapy | Fweascmes

| Zoiz o obiel

zlokalizacjg obiektu oraz dane opisowe), pozyska¢ | pummpimne
wspotrzedne oraz przyblizy¢ mape.

[E o B WYSZUKIWARKA PROSTA — wyszukiwanie
lokalizacji obiektéw na mapie poprzez wpisanie dowolnej frazy i wybranie

obiektu ze zwrdconej przez system listy.

B WYSZUKIWARKA UNIWERSALNA

narzedzie do prostego i szybkiego:

* wyszukiwania na mapie lokalizacji
dziatki, adresu, ulicy,

e pozyskania informacji o zadanym

Obiekty wybiera sie z dostepnych
list zwracanych przez system po

obiekcie w postaci raportu. Oprécz
podstawowych informacji raport e lE e
zawiera fragment mapy z zazna-

czong lokalizacja obiektu.

L' SELEKCJA GEOMETRYCZNA - wybdr obiektéw na podstawie
wskazania punktem, przeciecia obiektu z wrysowang linig lub zawarcie
w okregu, prostokacie, wielokacie na aktywnej warstwie na mapie.

= SELEKCJA LOGICZNA — wyszukiwarka obiektéw na podstawie zapytan
logicznych do bazy danych. Zapytania mozna taczy¢ funkcjg LUB i ORAZ.
Dodatkowo selekcje logiczng mozna pofaczyé z selekcja geometryczng
obiektéw innych warstw za pomoca zdefiniowanych warunkéw (przecina,
zawiera, nachodzina, itd).

DANE O WYBRANYCH OBIEKTACH —
narzedzie dostarczajace informacji
o wybranych selekcjg geometrycznag

obiektach w postaci tabelarycznego
zestawienia atrybutow. Atrybuty te mozna podsumowac, znalezé min, max,
stworzy¢ wykresy dla wartosci liczbowych oraz wygenerowaé w postaci

raportu dla wybranych obiektéw.
POMIAR POWIERZCHNI

“! NARZEDZIA POMIAROWE —
narzedzia umozliwiajgce pomiar
dtugosci, powierzchni oraz
wspodtrzednych punktéw na
mapie. Wyniki pomiardéw
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zapisywane sa w szkicowniku.




